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     2014 年招收攻读硕士研究生入学考试题
                考试科目代码：       731       
                考试科目名称：  戏剧影视史论  

	说明：1、考生答题时一律写在答题纸上，否则漏批责任自负；

	说明：本试卷分三小组，每小组针对不同专业考生，请考生按报考专业选择相应小组进行作答，不得跨专业选做，交叉做题不给分。

第一组：限动画艺术与技术、插漫画艺术创作与研究专业
一、单项选择题 (每小题0.5分,共计3分)

1. 动画的英文单词SPEED LINE就是（  ）的意思。

A.停止        B.阴影          C.流线      D.剪影

2.固定摄影中的画面构图，主要是通过选择不同的摄影角度而形成的。拍摄角度包括平拍角度、仰拍角度、俯拍角度、（  ）等。

A.斜拍角度       B. 高吊角度         C.成角角度        D.主观视角

3.在动画设计中，LAYOUT代表的是（  ）

A. 层次        B.设计稿构图          C.口型          D.线拍

4.我国第一部剪纸动画片是（  ）。

A. 漁童     B. 牛冤      C.猪八戒吃西瓜    D.金色的海螺

5. 漫画角色设计三视图分几个面（  ）组成。          

A.一个面        B．二个面        C．三个面    D.四个面

6、（  ）创作的《抬驴》在艺术风格上采用了民间美术风格，在借鉴剪纸和皮影戏的基础上，不但继续发扬了民族动画风格，使其成为一部跨越国界、雅俗共赏的动画作品。
A 王柏荣      B 钱家骏       C 徐景达        D 特伟

二、填空题（每空0.5分，共计14分）

1.优秀动画剧本成功的要素应具备哪几个重要的方面：             、            、           、              、            、                    、               。   
​​​​​​​2.故事大纲一般包括以素：         、           、         、          。  

3.冲突在动画作品中的表现方式是多种多样的，动画剧本的冲突有哪些常见的冲突类型：                           、                            、                                       

4.原画的定义：                                                     。动画的定义：                                           .
5.实验动画短片大致可以分为以下几种类型：情感型、      、       、      。
6.运动镜头具体的处理方法有       、       、        、        和移镜头。
7.人物的透视比例与场景配合需要掌握哪几点 ：            、            、                 
                             。      

 8.在电视制式中PAL制是一秒钟     帧，Ntsc制是一秒钟       帧，胶片电影是一秒钟
24格。

三、简答题（每小题3分，共计18分）

1.考生自拟一个分镜头画面，简单绘制“斜移动”动画设计稿的设计表达方法。（需要标明移动方向、画面起止关系、移动范围、人景位置关系、景别与规格）。

2．剧本的内容一般包括故事的开端、发展、高潮和结局四个部分，也就是我们常说的起、承、转、合。解释他们的概念和对故事结构所起的意义。

3.“市区的街角有车辆驶过”。根据这句话简单绘制水平摇镜头动画设计稿的设计表述方法。（需要标明移动方向、画面起止关系、移动范围、人景位置关系、景别与规格）。

4、 漫画的形式分类可分为几个大的门类。简述和界定漫画和动画两者的关系。

5. 简述动画设计稿的重要性。

6.列举五部日本动画导演今敏的代表作品，并简要地描叙今敏作品的艺术特征。

4、 论述题（每小题5分，共计5分）

动画技术与艺术的关系
五．电影评论（每小题40分，共计40分）

以文字的形式对动画电影《小蝌蚪找妈妈》的艺术特色进行评述（要求700-800字数）。
六．动画故事创作（每小题70分，共计70分）

以文学的形式进行动画故事命题创作（要求1000-1200字数）。

内容：从以下人物（女孩、老人、猫）中任选一个或两个形象，与以下道具（飞机、篮球、电脑、花）中的一个或两个物件相配合，情节环境为城市或农村任选其一，组成一个小故事，以文学的形式进行动画故事剧本创作。（要求结构完整，故事主题明确，剧本写作格式规范，剧本名称自拟）

第二组：限中国现当代戏剧专业
一、名词解释（每小题6分，共30分）
1．文明新戏
2．爱美的戏剧
3． 南国社
4． 史剧《屈原》
5．“探索戏剧”
二、简答题 （每小题30分，共60分）
1．简述“五四”话剧三大主要创作流向。
2．简述老舍《茶馆》的主题意蕴。
三、论述题（每小题60分，共60分。两题选一题）
1．比较分析《雷雨》、《日出》的创作成就及特色。
2．试论夏衍《上海屋檐下》的现实主义艺术成就。
第三组：限中国古典戏曲专业

一、名词解释（每小题6分，共30分）
1、“四大南戏”
2、《四声猿》
3、传奇
4、“一人永占”
5、“花、雅之争”
二、简答题（每小题30分，共60分）
1、简述《琶琶记》的艺术成就。
2、简述“汤沈之争”。
三、论述题（每小题60分，共60分。两题选一题）
1、结合具体作品，试论关汉卿杂剧的艺术特色与贡献。
2、试论孔尚任《桃花扇》的戏剧结构。













  2014  年  考试科目代码 731 考试科目名称  戏剧影视史论 （本考试科目共 4页，第3 页）


